ТАЙНЫ И ПРИКЛЮЧЕНИЯ! 


————ц_——— 


‚добро ПОЖАЛОВАТЬ, 
_В ГРАВИГИ ФОЛз! 


Привет! Пока, тебя тут г было, Не: что Диппер - вовсе не 
единственный и неповторимый. Он очень даже повторимый, причем 
копии Диппера, рождаются на, свет с помощью таинственного копира, 
обнаруженного в подвале у дяди Стэна! Обрати внимание на, клона, 


а 
по имени Замятыш: в`момент его рождения зажевало бумагу. Замятыш & у 
совсем безобидный и может говорить только «няя-няяя-няя»... А вот 3 
остальные клоны очень агрессивно восприняли идею настоящего =. 

. Диппера. отказаться от четкого плана по приглашению Венди 

на танец. Клоны считают, что план должен быть, а кто с этим Е. 
не согласен - ды быть устранен с дороги! ="; 
Прямо сейчас. клоны заперли на ключ настоящего Диппера. ие 

ма 


Что же будет дальше? Узнаешь уже через пару страниц! 


ета Зав, 
А 


р. 
3 


(ОДЕРЖАНИЕ: 


Это тут! Привет, а мы тебя видим!...... ага а =: 


Это справа! Там вот-вот начнется Комикс! ет ТОВ ОЕ 
_ Опасное противостояние!...... НЫ СИ с, а ке 


{ ЭТА я $ ы% д. МЕ" 
Постер раз! ........ о ЖАНС м Зе т, о 
Петер: Обо: еее. Я: 
о. 
_ Игра в строительство небоскребов! И. Аи Аа х 
_ Пиритская перестрелка/ к Е. ::: де 
Р _ Перорительи тихие `цгры. И СР и. 
И, конечно, Гремлоблин! а ме. 5. 
ий», “м 
“зы: ый “2, ЗАО % \ 
“зан ЕЖЕЙ и" _ еле я #87 к. 
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В ПРЕДЫДУЩИХ ВЫПУСКАХ 


Близнецы Диппер и Мэйбл отправляются на, летние каникулы в городок Гравити Фолз, где 
живет их 9ядя Стэн. Он владеет сувенирным магазином «Хижина, Чудес», все чудеса в котором 
являются хитростью, фокусами и приманками для туристов. 


Поначалу Дипперу скучно, а Мэйбл знакомится со всеми подряд, мечтая о романтическом 
приключении... Внезапно Диппер обнаруживает таинственный дневник, из которого следует: 
Гравити Фолз населен чууудищами, и здесь никому нельзя доверять! 


Сначала, лесные гномы решили выкрасть Мэйбл и сделать ее своей королевой. Затем Диппер, 
Мэйбл и Зус отправились на поиски таинственного монстра Живогрыза, Зус обнаружил 
в «Хижине Чудес» потайную комнату с воинственными восковыми фигурами, малыш-телепат 
Гидеон обрушил на, друзей всю свою мощь, а Мужикотавры отправили’ Диппера, сражаться 
с Мультимедведем! 


Ну а сегодня в «Хижине Чудес» — вечеринка. Мэйбл соперничает с.за- 
давокой Пасификой за, звание королевы 
танцпола. `'А Диппер решил пригласить 
Венди на, медленный танец, придумав 
хитрый план и позвав на, помощь своих 
клонов! 


Внезапно план рушится, но это только 
к лучшему! У Диппера, с Венди непредви- 
денно завязывается милая беседа... 


Клонам это ОЧЕНЬ не понравилось: Они 
решают нейтрализовать настояще- 
го Диппера! Каждый из клонов хочет 
станцевать с Венди сом!!! 


ГЛУПОСТИ! 
ТАМ ПОЛНО 
ВОЗДУХА, ЕДЫ 
И ДЕТСКИХ 
РАСКРАСОК. 


ПАРНИ, 
ТУТ СОВСЕМ 
НЕЧЕМ 
ДЫШАТЬ! 


РЕ 
ИВ 


: ИТАК! ТЕПЕРЬ 
ОРИГИНАЛЬНЫЙ 
ый ДИППЕР... 


ОН ИЗОЛИРОВАН 
„.НАЗОВЕМ ЕГО в р 
«КЛАССИЧЕСКИЙ ИЯ ПРЕДЛАГАЮ СЕБЯ 


ДЛЯ ТАНЦА С 
ДИППЕР>.... Ви 


НУ, ЕСЛИ 


Я СТАРШЕ ВСЕХ 
РАССУЖДАТЬ 9. 
ВАС, ПОЭТОМУ ЛОГИЧЕСКИ. 


ПОЙДУ Я. 


7-х 


ПОТОМУ 
ЧТО Я - САМЫЙ 
\\ млАДшШий? Д 
и = 


пит»). 


ЧТО, ХОЧЕШЬ 
СЫРНЫХ КРЕКЕРОВ, 
ЗАМЯТЫШ? 


ЭЙ, ПАРНИ! 
ЧТО БЫ ВЫ 
СДЕЛАЛИ, 
\ ЕСЛИ БЫ ВАС 
ЗАПЕРЛИ? 


® 


н \ 
ВЕНДИИЫГХ! 
< 


ПОДОЖДИТЕ, 
ПОДУМАЙТЕ! 
МЫ ИДЕНТИЧНЫ 
ВНЕШНЕ И 
ВНУТРЕННЕ! 


ЕСЛИ НАЧНЕМ 

ДРАТЬСЯ, ТО 

Д ДРАКА БУДЕТ 
ДЛИТЬСЯ ВЕЧНО! 


Т ПОХОЖЕ ЗНАЧИТ, 
НА ПРАВДУ. НИКТО НЕ 
ПОБЕДИТ? 


* КЛОНЫ! 
7”) К ЕРЕД!И 


НЕ БЕЙ СЕБЯ! 
НЕ БЕЙ СЕБЯ! 
НЕ БЕЙ СЕБЯ! 


НЕ ДЕРИТЕСЬ, 
ЭТО ЖЕ Я! 


КЛАССИЧЕСКИ 
ДИППЕР 
УБЕГАЕТ! 


НЕТ, РЕБЯТА. 
ЭТО ЖЕ Я, НОМЕР 
СЕДЬМОЙ! 


НЕ 


т 
- 
= 
{®) 
я 
©) 
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я 
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ях 
| Так даже лучше 
| И 


ПАСИФИКА! 
КТО БЫ ИЗ НАС 
НИ ПОБЕДИЛ, Я 


СЕГОДНЯ ПОЛУЧИЛА [ 


УДОВОЛЬСТВИЕ. 


ПОДВЕДЕМ 
ИТОГИ 
НАШЕГО 
СОСТЯЗАНИЯ. И 
ЭТО БУДЕТ... 


У хии.. ОНА 
ДУМАЕТ, ЧТО ] 
ВЫИГРАЛА! / 


ты это , кто-то 
СЛЫШИШЬ? ре ХЛОПАЕТ УРОДКАМ? 
НЕТ... Я ТОЖЕ НЕ 
СЛЫШУ. 


Я ВСЕ-ТАКИ 
СМОГУ С НЕЙ 
СТАНЦЕВАТЬ! 


ПРОИГРАЛИ! 
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ГАЗИРОВКЕ? 


НУ А ТЕПЕРЬ 
НАЧИНАЕМ 
ГОЛОСОВАНИЕ! 


ВАШИ 
АПЛОДИСМЕНТЫ... 
р ЗА МЭЙ 


БЛ! 


СЛЕДУЮЩАЯ 
УЧАСТНИЦА 
‚ ПАСИФИКА! 


Рамзан Ахметзянов, 10 лет 


а СаВВатеевВа, 71 лет 


Снежан 


пи 
а 
- 


Незнакомец 


Аким Попов. 10 лет 


м —— 4 


вт _ 
ГХА-ГХА! 


р _й ПОБЕДИТЕЛЕМ 
- СТАЛА ПАСИФИКА 
5 НОРТВЕСТ. 


СПАСИБО, 
ХОРХЕ! 


А ТЕПЕРЬ 
ЖДУ ВСЕХ НА 


И СПАСИБО у - 
Г МОЕЙ ЯХТЕ! - 
ВСЕМ ВАМ! вВУ-ХУУ! д». 


и. ПРОСТИТЕ, 
| ЧТО РАЗОЧАРОВАЛА 
ВАС. Я ПОЙМУ, ЕСЛИ 

ВЫ РЕШИТЕ УЙТИ! 


И ХОТИМ 
ОСТАТЬСЯ 
С ТОБОЙ! 


НО ТОГДА МЫ 
ПРОПУСТИМ НАШУ 
\ НОЧЕВКУ! 


МЫ 
ОТПРОСИЛИСЬ 
, У МАМ НА 
НОЧЕВКУ. 


У МЕНЯ 
ЕСТЬ ДЕВЧАЧЬИ 
ЖУРНАЛЫ. 


ПРАВДА?! 
ОБОЖАЮ ВАС! 


ЗАТО У 
НАС ЕСТЬ МЫ, 
И ПО-МОЕМУ, 

ЭТО ОЧЕНЬ 
ЗДОРОВО! 


КАК 
СКАЖЕШЬ, 
ТЫКОВКА! 


НУ И ПУСТЬ МЫ 
НЕ ТАК ПОПУЛЯРНЫ, 
КАК ПАСИФИКА! 


ЗУС! ЗАВОДИ 
МУЗЫКУ, БУДЕМ 
ВЕСЕЛИТЬСЯ 
ВСЮ НОЧЬ! 


=% 


ТАНЦУЙ- 
ТАНЦУЙ-ТАНЦУЙ! 


чб 


ПЯТНАДЦАТЬ! А НАМ 
ДВЕНАДЦАТЬ... 


ВОТ ЭТО 


КАК ТЫ ДУМАЕШЬ, 
У НАС ЕСТЬ ШАНС 
С ВЕНДИ? 


НЕ ЗНАЮ, 
ДИППЕР, ШАНС, 


НАВЕРНОЕ, ЕСТЬ. 


НО ПЛАН НАДО 
ВЫКИНУТЬ КУДА 
ПОДАЛЬШЕ! + 


ВЫ С ВЕНДИ ЗАМЕЧАТЕЛЬНО 
ОБЩАЛИСЬ, ТОЛЬКО КОГДА 
ТЫ ДЕ СЛЕДОВАЛ 
СВОЕМУ ПЛАНУ! 


В ПРЯМОМ 
СМЫСЛЕ! 


ЭТО ТОЧНО. 
ВЕНДИ БЫЛА ПРАВА: 
Я САМ СЕБЕ 


ВОТ Я 
СГЛУПИЛ!! 
ТЫ ЛУЧШЕ НЕ 
СМОТРИ! 


НИЧЕГО... 
Я СЛАВНО 


НЕ ЗАБУДЬ НАШ 
РАЗГОВОР... 


КОНЕЧНО! 
НЕ ЗАБУДУ! 


ИНЕ ВЕДИ СЕБЯ 
С ВЕНДИ, КАК 


Г 
РАЗМАЗНЯ! РАДИ 


МЕНЯЯЯ... 


ТАЙРОН... ОХ... ЗА 
ЕДИНСТВЕННОГО, 
КТО МЕНЯ 
ПОНИМАЛ! 


4 улььклс® 


и МАЛЕМЬ ЧАСТЫЕ 
ЗЗРХ 2 зорты 


ММ > СЕЛА 


ем А, 


ДИППЕР, ТЫ ГДЕ 
БЫЛ?! ЗНАКОМЬСЯ! 
ЭТО - МОИ 
ПОДРРРУГИ!! 


| КОНЕЦ! | 


НОВЫЙ НОМЕР УЖЕ В ПРОДАЖЕ! 


на правах рекламы 


и \ А 
У И ое Мм 
ИХ а 


МОРЕ ИНТЕРАКТИВА, 
_ ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ 
___—_—_ ИЛЛЮСТРАЦИИ, >. 
- ОКЕАН УДОВОЛЬСТВИЯ! 
ке ® \ и 27 


е к . 
\ Е ы, 


От 
Фрессировка Кошачьи = РаЖаемся.. в зеркале! 


Разряды На ше ети 


Искусство БЫТЬ КошКой: Основные вопросы Котосохии: ШКола. БлагородНых манер: 
6-страНИЧНЫй Калейдоскоп зачем Кошке хвост, почему так Как Кошки умеют просить, 
ЛЮБОПЫТНЫХ фактов важны усы, действительно ли следить, играть, охотиться? 


с ШИКарнНЫыми фотографиями! КошШКа гуляет сама по севе? 


5 
а 


Что ж, ‚армия ной безвозвратно исчезла, ИМ>абл с подругами устроили 
танцы ‘до утра. а т ИА теперь наВерняка будет смелее — и при. ласит 
наконец Ренди на танец! Давай и мы отВлечемся от захфатывающих | 
событий В комиксе.. и поиграем В СТРОИТЕЛЕЙ А что. почему бы и. 
нет! Как насчет того, чтобы построить В ГраВити Фолз настоящие. 


НЕБОСКРЕБЫ? Присоединяйся —и зови друзей соревноваться! 
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ии 


1:9 
ея — «ЗЕ 


ЕБСТВО»! | 


Нузяронин и: 


7.5 
4 


Игровые: карточки складываются В кучу 
Игроки ходят по очереди. ‚ ВытягиВая по одной 
карточке. Если карточки в куче закончились, 
а игра — ‹ еще нет? Просто Возьми те же 


карточки, перен их и снова сложи В те 
ды м4. + 
Строитель за один ход может положить 


5 кирпичей. Выпала карточка «СТРОИТЕЛЬ»- 


Е закращинай: 5 клеточек на’ своем о поле. 


«СУПЕРС -ГРОИТЕЛЬ» кладет сразу — 


10 кирпичей! Закрашивай 10 клеток! — 


«ЗЕМЛЕТРЯСЕНИЕ». — это. большой `БАБАХ! | 
| “Если ты ытащишь такую карточку _ 
придется пропустить два хода! 


в ВОЛШЕБСТВО» — это Сы и 
Она действует В | ос 
двух ходов: если Вытянешь: карто“ к 
«СТРОИТЕЛЬ», она Волше 
_ «СУПЕРСТРОИТЕЛЕМ=! 


А победит, На д к 
спербым закончит я 
укладку кирпичей _ С 
‚ Все клетки ' небоскреба” веса 
РБ равити Фолз. ‚Зудут 


^ закрашены 


55 
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г -] 


“м 


и 


м а 


& отправимся на озеро ГраВити Фолз и устроч”^ 


ю игру! Хотя пиратов Диппер ч Венди еще 

по не значит, что чх поблизости 
е иесть! По крайней мере. 

ную пиратскую | 


А теперь 
там ноВу 
_ ‘ни разу не Встречали. 9 


нет. Может быть, даж 
чно устроч”^ корабель 


ражение уже начинае 


И ПОНАДОБЯТСЯ 
ДВЕ ШАРИКОВЫЕ 
РУЧКИ, КАЖДОМУ 
ИГРОКУ — СВОЕГО 
` ЦВЕТА! ^—_| 


прямо сейчас мы то 
_ду2^е. ПриготоВься, с 


- { 8. ` м. р \ 
3З=} и П 
Цель — за мин 


к Каждый чгрок Выбирает себе корабль. 


Выстрелов подбить корабль противника! 


Как делается Выстрел? Придется потр 
ржиВая ее одним пальце. 


Вертикально, уде 
аккуратно отклонить чуть назад... Ручка упадет 
линию Вперед: это Ч есть твой Выстрел! $ 
ий корабли защищены скалами! Если линия твоего Выстрела А 
окончилась «В скале». соперник откатит твое «ядро» В любую сторону — а 
таким же Выстрелом. И тебе придется прод 
^ ТАКИЕ ЖЕ СРАЖЕНИЯ МОЖНО УСТРАИВАТЬ НА ЛЮБ 


г 


тся! 


и 


нержа == + 


23 


имальное количество 
; ла 

Я РГО ь = , 
я! Поставь ручк 9% 
ручку. ее 


ц надо % И 


» 


енироВатьс 
лм за Верхущку. Теперь пале 
— но сперВа прочертит _ ие 


От прямых попадан 


олжать уже оттуда! | У 


ОМ ЛИСТКЕ БУМАГ и! 


#2 \ 
те &_ +9 

“ Я } 

х : ‚. 


ао ав 

_ Капитан нижнего корабля 5 
Втором ходу он зацепил ска 
корабля ВоспользоВался этим 


од 

соперника В стор 
> = 

сВой ход, порази^ цель 


ыл неточен: на 
лу. Капитан Верхнего 
— и откатил ядро 
ону! А затем сразу сделал 

и одержал победу! 


ну. и шумно было сегодня В ГраВити Фолз! банка [-) Ко 
Чудес». отчаянные схВатки Риппера со своими клонами... У орожани: и 
еперь мечтают о тишине и покое! 


Но Пиппер и Лэйбл снова желают ПОИГРАТЬ! В ситуацию ВА: — о 


дядя Стэн (который тоже очень хочет отдохнуть В тишине и у 
пересчитать: Все сВои денежки) Он, придумал игру, В которой нужно и 
чиеВелить не языком, а мозгами. Игра так и называется — «Мозговой а 
штурм». Зови друга или подругу, испытайте сВои извилины! © о 
ВВМ понадовитСя КАРАНДАШ И в БУМАГИ ДЛЯ Записи мы й Е. 
| т | 
мые ОЗ 


Е. 


М ее . 
й `Водящий и игрок зааоваейй код из РВУХ зд Второй игрок пытается разгодсине тт — у 
называя Варианты небо! д ь 


к 


< 


2. На каждую догадку соперника Водящий ре ДВА ответа. Он говорит, в чифр е к 
из кода угадано праВильно, и стоит ли угаданная цифра на сВоем месте! фе 
_ Например. ‘загадан код 12! Второй игрок говорит срою Версию: «287» В а ны | . { ‚ 

_ слышит: «Одна цифра угадана, ноль цифр на месте!» Причем какая именно цифра |  — 
угадана, Водящий не гоВорит — мозговой штурмовик сам должен догадаться! у в. 


3. Затем игрок делает очередной ход — снова пытается угадать код! ак шаг за шагом, 
обе цифры будут ВыВеданы. Но лучше Вести запись ‘на умея _ чтоб не ее [-) аа 
том, какие цифры уже назывались ранее! а . 
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ыы МЕ ЕТ 
ак только код угадан, Водящий с соперником меняются ролями. А’потол надо сравнить аа 
количество ходоВ, которое потребовалось каждому сопернику, чтобы разгадать код! 5%. ра 
В матче побеждает | тот, кто расшифровал код соперника за меньшее число о ори 
а ы ия та 
ах = быта 25 ” = 1 к 5 
о" я — | 


‘НЕЛЬЗЯ одно коде загадывать о 
ный: ЦИФРЫ. ВСЯКИЕ ии 99 "ЗАПРЕЩЕНЫ! — - а 
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А может, ты знаешь другие игры, Во Время которых х необязательно АН 
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тобой наполовину 


гремлин, наполовину гоблин, 


и это чууудище обитает в лесу 


Гравити Фолз. Гремлины — 


маленькие ушас 
существа, 


на свете ненавидят Ч 
изобретения и механи 
самолеты!) и всячески норовят 


тые и зубастые 
которые больше всего 
еловеческие 
змы (особенно 


вывести их из строя. 
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ИИ: ГРЕМЛОБЛИН. 


Вид: устрашающи 


`изрыгает пламя, 
невероятно силен. 


Фирменный пр 


й: 


Способ: летает, 


{еК: 


увеличивается в размерах 
после контакта с водой! .. 


Ну а гоб; 
лины — ‘тоже 
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Существа, живут уе 


т в основном в пе 
НУ что не переносят р 
ета, @, отличить их можно по 
Удлиненным стопам и кистям рук 
к РОТ, ГРЕМЛОБАИН - 
НЕЧЕГО СРЕДНЕЕ! | 
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Если окатить Гремлоблина водой, он резко выраста- 
ет, У него появляются перепончатые крылья, & из рук 
выдвигаются острые когти! В таком состоянии Грем- 
лоблин умеет летать. Правда, мы подозреваем, что 
по мере высыхания монстр. начинает планировать: 

к земле, потому что у него исчезают крылья. 


Но главное- — если посмотреть Гремлоблину глаза 


‚ в глаза, можно увидеть свои САМЫЕ СТРАШНЫЕ КОШМАРЫ: 


(если-они у тебя есть). Здесь, в журнале, смотреть - 
на. Гремлоблина, можно; @ в реальной жизни на, всякий: 
случай не смотри! $ : 
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